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NAMING CHEMISTRY

4 CONCURSO DE
INGENIERIA QUIMICA

INTRODUCCION

Estudiar y aprender nomenclatura quimica inorganica es necesario para
plasmar la complejidad de tantas reglas en diversas formas o lenguajes
aceptados por nuestra comunidad.

El principal objetivo de este concurso, es aprender de una manera diver-
tida y lograr, con un mecanismo de aprendizaje basado en la metodolo-
gia de salén invertido, que los alumnos adquieran conocimientos a tra-
vés de juegos y reglas que norman la estrategia del juego ganador.

Te invitamos a probar tu creatividad, tu capacidad de sintesis, y sobre
todo lo anterior, tu liderazgo.

Ven, sera divertido.
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REQUISITOS DE INSCRIPCION
El concursante debe:

+ Ser estudiante de bachillerato de alguna institucién publica o privada
del pais.

- Contar con un maximo de 19 afos a la fecha inicial del concurso.
-+ No estar ligado familiarmente con los miembros del jurado.
- No haberse inscrito a ningtin programa de educacién superior.

- No podran concursar estudiantes que, en versiones anteriores de este
concurso, o de alguin otro concurso académico organizado por la Uni-
versidad Andhuac, hayan sido premiados con una beca del 100%.

« Llenar el formato de inscripcién via web, registrandose en linea en la
direccién: https:/mexico.anahuac.mx/licenciaturas/concursos antes
del 31 de octubre de 2023.

- Estar interesado en estudiar una licenciatura de la Facultad de Inge-
nieria en la Universidad Andhuac México Campus Sur.

- Firmar el formato de aceptacion de las bases del concurso que vienen
al final de este documento.

DESCRIPCION DEL CONCURSO

Este concurso consta de dos etapas, en la primera etapa los alum-

nos, de manera individual, inventaran, de manera creativa y eficiente,

un juego de mesa para el aprendizaje lddico de la metodologia de las tres
nomenclaturas quimicas, a saber, tradicional, stock y IUPAC.

Mientras que, en la segunda etapa, debera implementar la actividad
ludica, con el desarrollo completo de la actividad.
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PRIMERA ETAPA - REGISTRO DEL
JUEGO Y ENVIO DEL VIDEO

Fecha: Del 15 de septiembre al 31 de octubre
del 2023 antes de las 19:00 horas.

Los alumnos deberan presentar el juego de mesa (funcional) para

el aprendizaje de las nomenclaturas mencionadas. Cada alumno presen-
tara el proceso general, las reglas del juego, las puntuaciones, amonesta-
ciones, logistica, etcétera. Estas especificaciones se incluiran en un video
con una duracién entre 3 y 5 minutos y se registrara en el siguiente link:

https:/forms.office.com/r/cDaaphtDJK

Este Forms estara disponible del 15 de septiembre 2023 a partir de las
7:00 horas, hasta el 31 de octubre 2023 a las 19:00 horas.

Asi en la segunda fase, se pondra en practica el aprendizaje ludico.

El responsable del concurso enviara un e-mail a los alumnos que califica-
ran a la siguiente etapa.

SEGUNDA ETAPA — JUEGO EN VIVO
Fecha: 9 de noviembre de 2023, a las 16:00 hrs.

Lugar: Universidad Andhuac México Campus Sur, salén Santo Tomas,
Torre 2.

Para los concursantes seleccionados en la primera etapa habra

una retroalimentacién, asi como los criterios a evaluar. En esta sesién
los concursantes tendran que asistir a la Universidad Andhuac Campus
Sur a presentar su juego de manera presencial junto con los participan-
tes necesarios para la demostracién del mismo.
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Es indispensable contar con un dispositivo electrénico que les permita
grabar el desarrollo de su juego para que posteriormente se incluya

en una liga de Forms y subir el video de la actividad lidica en vivo de una
duracién aproximada de entre 3 a 5 minutos. La liga es la siguiente:

https:/forms.office.com/r/t7b7yZiUv8

El segundo forms estara disponible del 9 de noviembre de 2023 a las
17:00 horas hasta el 16 de noviembre del 2023 a las 17:00 horas.

Los alumnos que califiquen a la siguiente etapa, recibiran un e-mail
por parte del responsable del concurso.

TERCERA ETAPA - FINAL
Fecha: 23 de noviembre de 2023, a las 16:00 hrs.

Lugar: Universidad Andhuac México Campus Sur, Salén Santo Tomas,
Torre 2.

Los cuatro mejores alumnos, cuya calificacién les permita haber pasado
a la tercera etapa, participaran directamente en el juego que el comité
seleccione, y de ahi, de acuerdo con las reglas del juego ganador, compe-
tiran para obtener el primer, el segundo y el tercer lugar con sus corres-
pondientes premios. Cabe aclarar, que de no obtener en la tercera etapa
la puntuacién minima necesaria, podra declararse alguno de los luga-
res vacio.

El responsable del concurso enviara un e-mail a los alumnos ganado-
res del primer, segundo y tercer lugar informando el lugar y hora de la
premiacion.

Es importante mencionar que no se revelara el lugar obtenido sino hasta
la propia ceremonia de premiacién.

Es muy importante reiterar que, SI NO SE CUMPLE CON EL RIGOR ACADE-
MICO, pueden existir lugares vacios en los correspondientes premios.
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ELJURADO

El jurado estara conformado por al menos dos académicos y dos alum-
nos de la carrera de Ingenieria Quimica de la Facultad de Ingenieria de la
Universidad Andhuac México Campus Sur. Las resoluciones del jurado
son inapelables. Por ningin motivo los concursantes seran informados

o retroalimentados en ninguna etapa del concurso ni al término de este
sobre su desempefio o las observaciones realizadas por los jueces.

PREMIACION

Fecha: 6 o 7 de diciembre del 2023.
Lugar: Universidad Andhuac México.
Hora: 19:00 hrs.

— 1° Lugar: 90% Beca Vdlida: Para cualquier licenciatura de la Facultad
de Ingenieria de la Universidad Andhuac México en Campus Sur.

— 2°Lugar: 80% Beca Vilida: Para cualquier licenciatura de la Univer-
sidad Andhuac México en Campus Sur.

— 3°Lugar: 30% Beca Vdlida: Para cualquier licenciatura de la Univer-
sidad Andhuac México en Campus Sur.

Es importante que los ganadores sepan que tienen que activar su beca
en el periodo de Agosto 2024 antes del 1° de marzo de 2024, aque-

llos alumnos que vayan en 1° o0 en 2%° afio de preparatoria se les noti-
ficara en las cartas de beca las fechas de activacion de acuerdo al afio
de egreso de la preparatoria.

Labeca NO se puede guardar un afio después de salir de la preparatoria,
deberan entrar a la Universidad en el mismo afio que se gradian.

CONTACTO
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Mtra. Maria del Rosario Rodriguez Lépez
Coordinadora de la carrera de Ingenieria Quimica Campus Sur
rosario.rodriguez@anahuac.mx

CALENDARIO

— 1" etapa — Registro y video de la propuesta del juego: 15 de septiembre
de 2023 al 31 de octubre de 2023.

-2 etapa — Juego en vivo: 9 de noviembre de 2023, 16:00 horas. Univer-
sidad Andhuac México Campus Sur, salén Santo Tomds.

- 3 etapa — Final: 23 de noviembre de 2023, 16:00 horas. Universidad
Andhuac México Campus Sur, salon Santo Tomds. PRESENCIAL.

REGLAS QUE DEBE CONTENER CADA PROPUESTA

- Eljuego debera tener un minimo de 4 jugadores y un maximo de 10.

+ Incluir un reglamento que especifique los componentes del juego (tar-
jetas, piezas, comodines, dados, etcétera.) y que explique ampliamente
las reglas para jugar de manera adecuada.

« Detallar la forma en la que el participante utilizard su conocimiento
sobre nomenclatura inorganica y las reglas de nomenclatura para
ganar puntos en el juego o avanzar.

- Hacer uso de las tres nomenclaturas (tradicional, Stock y IUPAC)

- Contener como minimo dos fases y maximo tres. Ejemplos: fase
de aprendizaje y segunda fase de aplicacién.

- Dividir por colores los diferentes tipos de nomenclatura para la facili-
dad del jugador.

- En caso de usar un tablero asegurarse que las regiones de juegos
estén bien definidas.
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Tener penalizaciones en caso de que un jugador no pueda cumplir
con el objetivo impuesto.

Tener un sistema de puntos estrictamente establecido, si el ganador
se define con medio de puntos.

Toda pieza o tarjeta utilizada en el juego debe tener relacién a la
quimica.

Por ejemplo: una pieza podria ser un dtomo y otra una molécula.
Ya sean tarjetas o casillas debera tener un minimo de 25 unidades.
Asegurarse de incorporar cada una de las funciones quimicas (éxi-
dos, hidréxidos, perdxidos, hidruros metalicos y no metélicos, sales

y acidos).

Dar hojas de trabajo para la realizacién de problemas u operaciones
requeridas en el juego.
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FORMATO DE ACEPTACION
DE LAS BASES DEL CONCURSO
PARA PREUNIVERSITARIOS
NAMING CHEMISTRY

alumno(a) del Colegio/INSTITULO ... eeereeereeereeereeieeeseeessessse e sssesssesssesssesssessssssnes
he decidido participar en el Concurso académico para Preuniversitarios
«Naming Chemistry», organizado por la Universidad Anahuac México.

Por este medio confirmo que he leido y acepto en su totalidad las Bases
del Concurso «Naming Chemistry»
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